PIKAKAYTTOOPAS - DT-SPORT 40 Toimitsijapaite o con
AIkut0|menp|teet uuden pelin alussa:

Pelisymboli

1. Pelilajin valinta: =P Painele, kunnes ndytdssa haluttu on pelilaji ==p

Pelisymboli
2. Pelitietojen nollaus:

LCD-ndyton teksti:
. .. =+ == CLEAR GAME DATA? == —p
(Erdn pituus palautuu oletusasetuksiin) OK=YES, ESC=NO
3.Tarkista asetukset: n x Pelisymboli v
- Peliajan pituus - ‘

- Kellon kdyntisuunta + e g
- Nayttotapa (<1min)
LCD-ndyton teksti:
=)  CLEARTIME? ==p
OK=YES, ESC=NO
est
LCD-n3ytdn teksti: Asettele mmuutlt Asettele sekunmt
mp FIXGAMETIME? wap ° !
OK=YES, ESC=NO ! ‘
i
1
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LCD-ndyton teksti: 1
mp FIX GAME TIME? wmp ° -
1
1
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Peliajan nollaus:
(Erdn pituudet eivat muutu

Peliajan korjaus:
(peliaika ndyt6ssa)
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Reaaliajan korjaus: +
(reaaliaika ndytossa) OK=YES, ESC=NO
Pelisymboli
. . LCD-ndyton teksti:
Erdn pituuden asettelu: o+ =)  SETPERIOD LENGTH ==p s —p
XX min.
" KORIPALLO

Syota pelaajanumero tai paina ESC Pisteiden korjaus
J Vihent&i jokaisella

I L
‘ painalluksella yhdella
o @ »

LCD-ndyton teksti: - [P -p -)p
INTERMISSION TIME

LCD-néyton teksti: LCD-ndytdn teksti: LCD-nayton teksti:
—-p -p TIMEOUT LENGTH ~ =mp- == PRESS "START" OR" ==p- =) TIMEOUT:xx s

IN SECONDS? xx "ESC" "ESC" ABORTS IT

Pelaajan numero
I | |

Pisteiden lisdys ja
vahennys:

set painettuna

Erdn asettelu:

Erdtauon asettelu:

Aikalisan syotto:

Rangaistusten syotto:

'
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Joka toinen painallus +2min

Rangaistusten pikasyo6tto: tai

Pelaajan numero Korjaa a|ka

LCD-nayton teksti:
—p =) CLEAR PENALTY? =mp
PLR:xx xxmin xxs
X X . LCD-nayton teksti:
Rangaistusajan poisto: - + =) CLEAR PENALTY? mmp
(+2 min) PLRxx +2min. Muuta pelaajavirheet Muuta pelaajapisteet
Hae pelaajan numero ‘
Pelaajavirheiden ja LCD-néyton teksti:
>'aa) cenl =) PLAYER HOME/GUEST: xx - -
-pisteiden syotto: FOULS: x ‘ ‘ '

Rangaistusajan korjaus:

~@-

Valitse pelaajan
numero

\

Rangaistusajan poisto:
(1,2 ja 5 min)




